Presentacion area de Tecnologia; 3°y 4° E.S.O.

% Material minimo.
- Libro de texto, Carpeta plastiparaTecnologiacuaderno del alumno), hojas A-4.
- Materiales de Dibujo Técnico: lapiz HB y 2H; escuag cartabodn; regla graduada; compas; goma,
sacapuntas; hojas y formatos A-4; trapo.

¥ Criterios y estrateqgias de evaluacion.

Se realizara una prueba inicial para determinpueto de partida y comprobar la base con la qusaows.
En la evaluacion del proceso de aprendizaje sevdrgelos siguientes puntos:

Realizacion correcta de legercicios tedricos y practicos

Soluciones adoptadas a los problemas planteados.

Observacion directa del trabajo en clase.

Correcta presentacion de actividades en el cuadkrhi@bajo del alumno.

Expresion oral, escrita y grafica en la realizadéractividades.

Uso adecuado de las técnicas de fabricacion.

Correcta realizacién de los proyectos tecnolégiaisajados (construccion y memorias)

Participacion y colaboracion activa en clase alningividual y dentro de su grupo.
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¥ Programacion y contenido.
3°E.S.O 4° E.S.O.

I. Industria y Naturaleza. I. Tecnologia y Sociedad. Instalaciones en ed#icio
Il. Materiales de uso técnico. Produccién de |Il. Consumo energético. Control eléctrico y electcd.
Energia. lll. Tecnologia de la Comunicacidn. Sistemas Autticos.
[ll. Electricidad y Mecanismos. Circuitos Neumaticos e Hidraulicos.
IV. Informéatica e Internefen clase de Informati¢a| IV. Sistemas Informaticogen clase de Informati¢a
V. El Proyecto Técnico. V. El Proyecto Técnico.
VI. Expresion Gréfica: Dibujo Lineal. VI. Expresion Gréfica: Dibujo Lineal.
% Materias trabajadas: Disefio, Trazado, Representacion grafica, Materiales, Estructuras, Energia, Mecanismos,

Automatismos, Electricidad, Electrénica, Comunicaciones, Informéatica.
% Disefio y construccién de tres proyectos tecnolégicos, y realizacién de la memoria técnica.

¥ Metodologia de la evaluacion.

Segun el tipo de contenido (conceptuales, procedates o actitudinales) que queramos evaluar
serd més indicado el uso de unas estrategiasu Btea su control se usara los siguientes métodos:

CONCEPTOS (60 %) PROCEDIMIENTOS (25%)| ACTITUDES (15 %)
o Parcial Tebrico. (25%) o Calificacion del Proyecto [0 Nota de clase
o0 Parcial Dibujo Lineal. (25%) (cons_truccic_’Jn y memoria) ¢ S_e parte con 7 puntos (29
(Se puede hacer con el contenido de  (Fabajo equivalente (15%) ciclo) y de 8 puntos (1°

teoria y dibujo repartido o en parciale,  Calificacion de la Carpeta ciclo). Se obtendran
independientes) (10%) positivos 0 negativos

o Calificacién Informatica. (V2 punto) durante el
(10%) proceso de aprendizaje.

« Negativos: Faltas no justificadas, actividades satdr, falta de material, conducta, funciones depgrLetc.
« Positivos: Trabajos voluntarios, intervencionesctase, empleo practico de Internet, funciones dpgy etc.
« No presentar el PROYECTO o CARPETA supone -1 endadeotlase; no memoria o suspenderlo %2 punto menos.

Recuperaciones 12y 22 eWRrueba de teoria y dibujo lineal, mas trabajaap@a y/o proyecto) np
presentados en la evaluacidén anterior. Se supkeranateria aprobando la media de los dos examenes y
aprobando los trabajos. La 32 ev. NO tiene receparaspecificase superara el curso si la media de|los

tres trimestres es igual o mayor de 5 y teniendogdos trabajos obligatorios presentados.

0 Septiembre Los alumnos pendientes realizaran un_examen dlébdrico-practico de los
contenidos trabajados durante el curso y entregasus trabajos de refuerzo segun la

documentaciéon que reciban.

> nuestra Web: www.manucas.com/alumnos e-correo: tecno@manucas.com




